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Auftrag  
Öffnen Sie einen Browser (Firefox, Internet Explorer oder mit Mac auch Safari). Geben Sie in der 
Adresszeile http://www.medienbildung.ch/statisch/puzzlemaker.html ein. Folgen Sie der Anleitung: 

1. Schritt: Geben Sie den Titel des Puzzles ein. 
2. und 3. Schritt: Belassen Sie die bereits vorhandenen Werte. Sobald Sie sämtliche Wörter und 
Worterklärungen des Kreuzworträtsels eingegeben haben, klicken Sie auf Puzzle erstellen. 

 

Wenn Ihnen die Anordnung des Rätsels nicht gefällt oder Sie Ihre Eingaben nochmals korrigieren möchten, 
klicken Sie in der Menüleiste des Browsers auf den Zurück-Button. Sobald Sie mit dem Rätsel zufrieden 
sind, können Sie es ausdrucken. Lassen Sie die Internet-Seite sicherheitshalber geöffnet, falls Sie noch eine 
Änderung vornehmen möchten. Beim Schliessen der Internet-Seite ist auch das erstellte Rätsel gelöscht! 
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Weitere Bearbeitung des Puzzles 

Öffnen Sie ein Word-Dokument. 

Kopieren Sie das erstellte Puzzle-Bild mit gedrückter rechter Maustaste (auf Mac: Sichere das Bild auf dem 
Schreibtisch) und fügen Sie das Bild in das Word-Dokument ein (Bearbeiten - Einfügen).  

Sie können das Bild auch mit «Drag and Drop» in Ihr Dokument ziehen. 

Kopieren Sie Titel und Text ebenfalls in Ihr Dokument. 

Machen die nötigen Anpassungen (z.B. Across und Down ersetzen, Schriftgrösse verändern usw.) und 
drucken Sie das Kreuzworträtsel aus. Sichern Sie das Dokument für die Präsentation auf dem Desktop 

Tipps und Hinweise 

Das Rätsel muss in Papierform gelöst werden. Es ist kein Lösungsgenerator vorhanden. 

Das Programm wurde von der Seite http://www.puzzlemaker.com übernommen. Diese Website in englischer 
Sprache enthält auch noch andere im Schulunterricht einsetzbare Autorenprogramme. 

Einsatzbereiche 
Alle Fächer 

Präsentation und Reflexion 
Bereiten Sie sich darauf vor, Ihren Posten der Gruppe zu präsentieren (zur Verfügung stehende Zeit: 5 
Minuten). Berücksichtigen Sie dabei folgende Punkte: 

• Beschreibung des Auftrags.  
• Wie haben Sie sich im Zweierteam organisiert? (Mausführung, Tastaturbedienung, Anleitung, 

Rollenwechsel usw.)  
• Welchen Stellenwert hatte der Computer? 
• Wie beurteilen Sie Ihr Produkt? 
• Was haben Sie persönlich gelernt (inhaltlich, didaktisch)?  
• Wie lässt sich diese Arbeit in einer Klasse einsetzen? In welchem Kontext? 
• Wo sehen Sie Probleme, wo Vorteile? 


